Pravidla a pfiprava

1. Hrajete spolec¢né v libovolném poradi postav. Kazdé kolo méate 8 spole¢nych Zetonl Usili.
Nevyuzité Usili se nehromadi. Pocet kol: 6.

2. Mapa je zndma. Neprozkoumané misto (zeton ?) neznamena prazdné. Prichod misto prozkouma a
odhali mistni obsah. Prozkoumat misto (1 Usili) odhali i karty, které se prfichodem neukazou. Znalost
plati pro cely tym a zlstava. Hrozby jsou vidét hned, nékteré karty se ohlasi Zzetonem signalu s
kategorii a IhGtou. Ostatni skryté karty drzi spravce scénare; jejich pocet neznate a do limitu ¢tyr
aktivnich karet se nepocitaji. Postava se schopnosti ,prlzkum*” (role, predmét nebo vybaveni mista)
zachyti do 2 spojli signaly za 1 Usili nebo obsah pIné odhali za 2. Z transportu zachyti signaly kdokoli
do 1 spoje a prizkumnik dosdhne o spoj dal. Dalsi zachyceni u signalu precte podrobnosti: riziko,
potfebnou schopnost a druh odmény. Postava s odpovidajici vlastni schopnosti je ¢te hned. Nékteré
karty odhali az prlizkum, jind vyresena karta nebo urcité kolo. Vyresena karta ,,Oprava vysilace”
ohlasi vse skryté do 3 spojd. Skryté karty lezi licem dol{, odhalené licem nahoru; naléhavost
oznacuje otoceni na bok.

3. Pfesun postavy o jeden spoj stoji jedno Usili. Souradnice karet neméni vzdalenost.

4, Situaci vyreste najednou za vytisténé Usili. Schopnosti mohou dodat Ucastnici na stejném misté, i
z transportu. Prijemce predmétu nebo dovednosti vyberte mezi Gcastniky.

5. Sloty predmétl u postavy: 2. Dovednosti jsou neprenosné a sloty nezabiraji. Pfredavani na
stejném misté, odkladani, zveddani, nastupovani a nakladani je zdarma. Tymové karty plati jen v
zakladné; limit 3. Karta vybaveni mista plati jen u svého mista.

6. Transport: pocet mist véetné obsluhy: 2; ndklad: dva predméty. Pohybliva postava se schopnosti
Jfizeni transportu” v transportu mlze vést transport az o dva spoje za jedno Usili; poskozeny za dvé.
Nefunkéni transport se nepohybuje. Cestuji s nim v3echny nalozené predméty a postavy. Pouzivejte
pouze spoje oznacené ,transport i postavy”; omezeni plati pro kazdy spoj cesty.

7. Na konci kola nejprve odlozte naléhavé karty (pri hrozbé zhorsete stav vsech postav a transport(
na misté), potom otocte Cerstvé karty na bok. Pri poslednim kole hra kon¢i porazkou, pokud jste
dosud nesplnili cil. Jinak posurite Zeton kola, doplite Usili a pfidejte podle jejich viditelnosti nejvyse
dvé situace do limitu ¢tyr aktivnich.

8. Postava: T pripravend; - oslabenad, bez vlastni schopnosti; { nepohyblivd, navic se nepresouva
sama. Vybaveni a nauc¢ené dovednosti stale funguji. Dalsi zhorseni nepohyblivého stavu nema efekt.
Obnova stoji jedno Usili a zlepsi stav o jednu Uroven. Vyzaduje postavu na stejném misté se
schopnosti ,,0Setfeni” pro postavu a ,opravy” pro transport. Pohyblivd postava mimo transport

doprovodi nepohyblivou postavu mimo transport o jeden spoj za dvé Usili.

9. Cil: 4 vyreSené karty cesty a vSechny zbyvajici postavy v cilovém misté, zaroven sem dopravte
funkéni transport. Potom vyberte ,Dokondit vypravu” a otolte kartu cile. Postavy nemusi byt
soucasné v transportu.

10. Trvalé vyrazovani je vypnuté.

Misto znamend stanovisté, kolo znamena etapa; rozsah mapy: oblast vypravy.

tabletop-3 | abstract | A4, méritko 100 %, jednostranné



Rozlozte mista podle spojl vytisténych na kartach. Zamichejte bali¢ek situaci a zvlast balicek
umisténi. Pripravte situace podle jejich viditelnosti; misto urlete balickem umisténi: odkryvejte karty
a vracejte je dospod, dokud nenajdete misto povolené situaci. Pfi rezimu cyklu je povolené kazdé
misto. Prlzkum: skryté karty spravuje spravce scénare mimo pohled hracd, nebo tuto roli prevezme
aplikace (stdl zGstava fyzicky, aplikace hlida skryté karty). Spravce tdhne kartu a umisti ji balickem
umisténi podle viditelnosti na lici: skryté k blizkym mistdim, signaly ke vzdalenym, viditelné hrozby
na Uzkd mista. Signal oznadi zetonem jeho kategorie u mista, viditelnou kartu polozi licem nahoru,
skrytou kartu ponecha stranou a jeji po¢et nesdéluje. Na kazdé misto kromé zdkladny polozte Zeton
?; sejméte ho pfi prozkoumani. Kdyz nastane podminka odhaleni vytisténd na karté, spravce kartu
odkryje; odhalené karty zlstavaji znamé. OdloZzeny neodhaleny obsah se hra¢dm neukazuje. Kazdé
dalsi kolo pridejte nejvysSe dvé situace podle jejich viditelnosti do limitu ¢tyf. VSichni zalinaji v
zdkladné&; transport také. Usili na kolo: 8. Karty situaci a umist&ni maji spole¢ny nerozlisitelny rub.
Odména se vyznaci pfesunem stejné karty do vlastnictvi.

Pripravte 8 stejnych zeton( Usili, jeden Zeton kola a 5 rozlisitelnych figurek.

Vystrihnéte 44 karet. Balicky situaci a umisténi museji mit nerozliSitelné ruby: pouzijte neprihledny
papir nebo stejné obaly. Figurek postav: 4; transportd: 1; zeton0 Usili: 8; Zeton kola: 1; Zeton@
prizkumu: 17. Kazda karta ma 63 x 88 mm. Stav ve webu Ize uloZit jako presny zdznam; fyzicka hra
aplikaci nepotrebuje.
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n0 - Zakladna

ZAKLADNA

Spoje: nl - Stanice (transport i

nl - Stanice

Spoje: n0 - Zakladna (transport i
postavy), n2 - Archiv (transport i

n2 - Archiv

Spoje: nl - Stanice (transport i
postavy), n3 - Trzisté (transport i

postavy), n5 - Cil vypravy (transport . postavy) . postavy)
i postavy) Vo HE-

n3 - Trzisté . ¢ n4 - Dilna n5 - Cil vypravy
CiL

Spoje: n3 - Trzisté (transport i
postavy), n5 - Cil vypravy (transport

Spoje: n2 - Archiv (transport i

postavy), n4 - Dilna (transport i Spoje: n4 - Dilna (transport i

postavy) i postavy) postavy), nO - Zakladna (transport i
L postavy)

Umisténi Umisténi Umisténi

n0 - Zakladna ' ' nl- Stanice ' n2 - Archiv
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Sada néaradi
1 Gsili - zadna

Viditelnost: skrytd, odhali ji
prézkum. Odhali: pfichod,
prozkoumani mista, prizkum na
dalku.

' Umisténi: n0 - Z&kladna, nl - ;
: Stanice, n5 - Cil vypravy 5

Po vyreSeni: predmét, opravy.
T Cerstvd - naléhavd - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Obtizna cesta

3 Usili - fizeni transportu
Viditelnost: ohlasi se Zetonem
signdlu - Varovani - riziko vysoké -
potfeba: fizeni transportu -
odména: karta cesty. Odhali:

pfichod, prozkoumdni mista,
prézkum na dalku.

Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trziste,
n4 - Dilna

Po vyreseni: KARTA CESTY.
T Cerstva - naléhavéa - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Navigacni pomUcka
1 dsilf - 24dné

Viditelnost: skrytd, odhali ji
prizkum. Odhali: prichod,
prozkoumani mista, prizkum na
dalku.

' Umisténi: n0 - Z&kladna, n1 -
. Stanice, n5 - Cil vypravy ;

Po vyreSeni: predmét, rizeni
transportu.

T Cerstva - naléhava - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Dohoda se sousedy

2 Usili - vyjednavani

Viditelnost: ohldsi se zetonem
signalu - Prilezitost - potreba:
vyjednavani - odmeéna: karta cesty.

Odhali: pfichod, prozkoumani
mista, prlizkum na dalku.

n4 - Dilna
Po vyreSeni: KARTA CESTY.
1 Cerstva — naléhava - odlozit.

: Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trzité,
. Vypréeni bez postihu.

Oprava vysilace

3 Usili - opravy

Viditelnost: ohlasi se zetonem
signdlu - Nezndmy signal - potreba:
opravy - odména: karta cesty.
Odhali: prichod, prozkoumani
mista, prlizkum na dalku. Po
vyreseni ohlaste vse skryté do 3
spoju.

Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trziste,
n4 - Dilna

Po vyresSeni: KARTA CESTY.
T Cerstva - naléhava - odlozit.

VyprSeni bez postihu.

Porucha transportu

2 Gsili - opravy

Viditelnost: viditelnd hned. Odhali:
pfichod, prozkoumdni mista,
prizkum na dalku.

' Umisténi: nO - Zéakladna, n1 -
' Stanice, n2 - Archiv, n3 - Trziété, n4
.- Dilna, n5 - Cil vypravy

Odvracena hrozba.
T Cerstva — naléhava - odlozit.

Pri vyprseni zhorsi stav vSech
postav a transport na misté.
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Vyuka domluvy
1 Gsili - prdzkum

Viditelnost: skrytd, odhali ji
prézkum. Odhali: prozkoumani
mista, prizkum na dalku.

Umisténi: n0 - Zakladna, nl -
Stanice, n5 - Cil vypravy

Po vyreSeni: dovednost,
vyjednavani.

T Cerstva —» naléhava - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Ztraceny plan

2 Gsili - prizkum, opravy
Viditelnost: ohlasi se Zetonem
signdlu - Prilezitost - potreba:
prlzkum - odména: karta cesty.

Odhali: prichod, prozkoumani
mista, prlizkum na dalku.

n4 - Dilna
Po vyreSeni: KARTA CESTY.
1 Cerstvd - naléhava - odlozit.

: Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trzisté,
Vyprseni bez postihu.

Prichod oblasti

2 Gsili - fizeni transportu, prizkum
Viditelnost: ohlasi se Zetonem
signalu - Prilezitost - potfeba: fizeni
transportu - odména: karta cesty.

Odhali: prichod, prozkoumani
mista, prdzkum na dalku.

n4 - Dilna
Po vyreseni: KARTA CESTY.

T Cerstva - naléhava - odlozit.

: Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trzisté,
Vyprseni bez postihu.



Porucha transportu

2 Usili - opravy

Viditelnost: viditelnd hned. Odhali:
prichod, prozkoumani mista,
prézkum na dalku.

Umisténi: nO - Zakladna, nl -
. Stanice, n2 - Archiv, n3 - Trziét&, n4
. - Dilna, n5 - Cil vypravy

Odvracené hrozba.
T Cerstva - naléhava - odlozit.

Pri vyprseni zhorsi stav vSech
postav a transportl na misté.

Prichod oblasti

2 sili - fizeni transportu, prizkum
Viditelnost: ohlasi se Zetonem
signdlu - Prilezitost - potreba: fizeni
transportu - odména: karta cesty.

Odhali: prichod, prozkoumani
mista, préizkum na dalku.

n4 - Dilna
Po vyreSeni: KARTA CESTY.
T Cerstvd - naléhava - odlozit.

: Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trzisté,
Vyprseni bez postihu.

2 Gsili - zadnd

Viditelnost: skrytd, odhali ji
prizkum. Odhali: prichod,
prozkoumani mista, prizkum na
dalku.

' Umisténi: n0 - Z&kladna, n1 -
. Stanice, n5 - Cil vypravy ;

Po vyreSeni: vybaveni mista,
opravy.

T Cerstva - naléhava - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Zprava z vyhlidky

3 Usili - prizkum

Viditelnost: ohldsi se zetonem
signdlu - Nezndmy signal - potreba:
prizkum - odména: karta cesty.
Odhali: pfichod, prozkoumani

mista, prlizkum na dalku, vyreseni
karty ,Oprava vysilace”.

Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trziste,
n4 - Dilna

Po vyreSeni: KARTA CESTY.
T Cerstva — naléhava - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Dalekohled
1 Gsili - 24dn4

Viditelnost: skrytd, odhali ji
prézkum. Odhali: prichod,
prozkoumani mista, prizkum na
dalku.

* Umisténi: n0 - Zakladna, nl -
. Stanice, n5 - Cil vypravy ;

Po vyreseni: predmét, prizkum.
T Cerstva — naléhava - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Nemoc v tdbore
2 Usili - oSetreni

Viditelnost: ohlasi se zetonem
signalu - Nouzové volani - naléhavé
- riziko vysoké - potieba: osetreni.
Odhali: prichod, prozkoumani
mista, prlizkum na dalku.

n4 - Dilna
Odvracend hrozba.
T Cerstva - naléhava - odlozit.

Pri vyprseni zhorsi stav vSech

: Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trzisteé,
:  postav a transportf na misté. ;
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Osetrovna
2 Usili - Zzddné

Viditelnost: skrytd, odhali ji
prézkum. Odhali: pfichod,
prozkoumani mista, prizkum na
dalku.

' Umisténi: n0 - Z&kladna, nl - ;
: Stanice, n5 - Cil vypravy 5

Po vyreSeni: tymové vybaveni,
oSetreni.

1 Cerstva - naléhava - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Neprdjezdna trasa

2 Usili - fizeni transportu

Viditelnost: viditelnd hned. Odhali:
prichod, prozkoumani mista,
prdzkum na dalku.

' Umisténi: n0 - Zékladna, nl - 5
' Stanice, n2 - Archiv, n3 - Trziété, n4
.- Dilna, n5 - Cil vypravy

Odvréacené hrozba.
T Cerstva - naléhava - odlozit.

PFi vyprseni zhorsi stav vSech
postav a transport na misté.

Lékarnicka
1 Gsili - 24dna

Viditelnost: skrytd, odhali ji
prizkum. Odhali: prichod,
prozkoumani mista, prizkum na
dalku.

' Umisténi: n0 - Z&kladna, n1 -
. Stanice, n5 - Cil vypravy ;

Po vyreSeni: predmét, osetreni.
T Cerstva - naléhavéa - odlozZit.

Vyprseni bez postihu.



Nemoc v tdbore
2 Usili - oSetreni

Viditelnost: ohldsi se zetonem
signdlu - Nouzové volani - naléhavé
- riziko vysoké - potreba: oSetreni.
Odhali: pfichod, prozkoumani
mista, prlzkum na dalku.

n4 - Dilna
Odvréacené hrozba.
1 Cerstva - naléhava - odlozit.

PFi vyprseni zhorsi stav vSech

 Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trzit&,
: postav a transportd na misté.

Obtizna cesta

3 Usili - fizeni transportu
Viditelnost: ohlasi se Zetonem
signdlu - Varovani - riziko vysoké -
potfeba: fizeni transportu -
odména: karta cesty. Odhali:

pfichod, prozkoumdni mista,
prézkum na dalku.

Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trziste,
n4 - Dilna

Po vyreseni: KARTA CESTY.
T Cerstva - naléhavéa - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

010203040506

Neprljezdna trasa

2 Usili - fizeni transportu

Viditelnost: viditelna hned. Odhali:
prichod, prozkoumani mista,
prizkum na dalku.

Umisténi: n0 - Zdkladna, nl -
. Stanice, n2 - Archiv, n3 - Trzist&, n4
. - Dilna, n5 - Cil vypravy

Odvracena hrozba.
T Cerstva - naléhavéa - odlozit.

Pri vyprseni zhorsi stav vsech
postav a transportl na misté.

Ztraceny plan

2 Usili - prizkum, opravy
Viditelnost: ohlasi se zetonem
signdlu - Prilezitost - potreba:
prizkum - odména: karta cesty.

Odhali: prichod, prozkoumani
mista, priizkum na dalku.

n4 - Dilna
Po vyreSeni: KARTA CESTY.
T Cerstva — naléhava - odlozit.

: Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trzisté,
Vyprseni bez postihu.

Volna cesta
4 vyresené karty cesty + vSichni v

cili v¢etné funkcniho transportu -
oto¢te kartu. VITEZSTVI.
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Oprava vysilace

3 Usili - opravy

Viditelnost: ohldsi se Zzetonem
signdlu - Nezndmy signal - potreba:
opravy - odména: karta cesty.
Odhali: pfichod, prozkoumani
mista, prlizkum na dalku. Po
vyfeseni ohlaste vse skryté do 3
spojl.

Umisténi: n2 - Archiv, n3 - Trziste,
n4 - Dilna

Po vyreseni: KARTA CESTY.
T Cerstva - naléhavéa - odlozit.

Vyprseni bez postihu.

Vyuka navigace

2 Usili - zaddna

Viditelnost: skrytd, odhali ji
prézkum. Odhali: prichod,

prozkoumani mista, prizkum na
dalku.

' Umisténi: n0 - Z&kladna, n1 -
:  Stanice, n5 - Cil vypravy ;

Po vyreSeni: dovednost, fizeni
transportu.

1 Cerstvd - naléhava - odlozit.

Vyprseni bez postihu.



Zetony prizkumu

@ Nouzové @ Nouzové

volani volani

vl ® Prilesitost ® Prilezitost ® Prilesitost @ @
@® Nezndmy
signal

@ Varovani @ Neznamy @® Neznédmy

signal signal
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